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ENGLISH 


Includes 
Micro Player™ and user guide 


Materials needed (not included) 
4 AA batteries or Micro-USB charge cal 


ble 


Please read and follow this user guide thoroughly before use. 


1. On/off button 

2. Coin button 

3. Volume buttons 

4. Headphone jack 
5. Battery cover 

6. Power port (5V IN) 
7. CONTROL stick 

8. RESET button 

9. 1 PLAYER button 
10. 2 PLAYERS button 
11. FIRE button 







































































How to insert and remove batteries 





































































































IMPORTANT: Use high quality alkaline batteries for longer playing times. 

SPACE INVADERS™ 

Stop the Invasion! Jump in your spaceship and fend off the waves of attacking enemy invaders before they land. 
Avoid enemy fire by moving your laser cannon side to side and hiding behind bunkers. 


Button and port functions 
On/off button - Turns the device on and off. 


Coin button - Add credits to play game. 

RESET button - To return to the main menu. 

1 and 2 PLAYER(S) button - Play with 1 or 2 players. 

CONTROL stick - To move during game play. 

FIRE BUTTON - To shoot. 

Volume buttons - To raise and lower the volume. 

Headphone jack - To listen with 3.5mm headphones (not included). 


Power port (5V IN) - To power the Micro Player™ with a Micro-USB cable (not included). 


Playing on the Micro Player™ 

1. Remove the battery cover located on the back of the console. 

2. Insert 4 AA batteries and replace the battery cover. 

3. If you do not want to use batteries, gently insert the Micro-USB end of a Micro-USB cable (not included) into the 
power port (5V IN) located on the back of the console. Gently insert the other end of the cable into a powered USB 
port. When using this option you do not need to add batteries. 

4. Press the on/off button. 

5. Press the coin button to add credits and then press the 1 PLAYER or 2 PLAYERS button to begin. 


NOTES: 
+ High score does not save after the device has been turned off. 
+ You must add at least 2 credits to play 2 player. 


Battery information 

Leakage of battery acid can cause personal injury as well as damage to this product. If battery leakage occurs, 
thoroughly wash the affected skin and clothes. Keep battery acid away from your eyes and mouth. Leaking 
batteries may make popping sounds. 


+ Batteries should be installed and replaced only by an adult. 

+ Do not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time). 

+ Do not mix different brands of batteries. 

+ We do not recommend using batteries labeled “Heavy Duty’; "General Use’; "Zinc Chloride’, or “Zinc Carbon" 

+ Do not leave batteries in the controller for long periods of non-use. 

+ Remove batteries and store them in a cool, dry place when not in use. 

+ Remove depleted batteries from the unit. 

= Do not put the batteries in backwards. Make sure that the positive (+) and negative (-) ends are facing in the 
correct direction. Insert the negative end first. 

+ Do not use damaged, deformed or leaking batteries. 

+ Do not recharge non-rechargeable batteries. 

« Remove rechargeable batteries from the device before charging. 

- Dispose batteries only at the government approved recycling facilities in your area. 

+ Do not short circuit battery terminals. 

+ Tampering with the product can result in damage to your product, void of warranty and could cause injuries. 

+ Warning: CHOKING HAZARD small parts. Not suitable for children under 36 months. 

+ The restriction accompany the age warning. 

+ Adapter for use with the device requires: DC 5V, 250mA. 

+ Only use an adapter that meets the device's requirements. 

+ The adapter is not a toy. 

- Adapters used with the device are to be regularly examined for damage to the cord, plug, enclosure and 
other parts. 


FCC information 

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B Digital Device, pursuant to Part 
15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a 
residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed 
and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, 
there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. 


If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by 
turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the 
following measures: 

Reorient or relocate the receiving antenna. 

Increase the distance between the equipment and receiver. 

Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected. 

Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help. 


This equipment complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions: 
1. This equipment may not cause harmful interference. 

2. This equipment must accept any interference received, including interference that may cause 

undesired operation. 


Modifications not authorized by the manufacturer may void the user's authority to operate this device. This 
equipment complies with FCC RF radiation exposure limits set forth for an uncontrolled environment. This 
transmitter must not be co-located or operating in conjunction with any other antenna or transmitter. 


Warranty information 

All My Arcade® products come with a limited warranty and have been subjected to a thorough series of tests to 
ensure the highest level of dependability and compatibility. It is unlikely that you will experience any problem, but if 
a defect should become apparent during the use of this product, My Arcade® warrants to the original consumer 
purchaser that this product will be free from defects in material and workmanship for a period of 120 days from the 
date of your original purchase. 


If a defect covered by this warranty occurs, My Arcade®, at its option, will repair or replace the product purchased 
at no charge or refund the original purchase price. If a replacement is necessary and your product is no longer 
available, a comparable product may be substituted at the sole discretion of My Arcade®. 


This warranty does not cover normal wear and tear, abusive use or misuse, modification, tampering or by any other 
cause not related to either materials or workmanship. This warranty does not apply to products used for any 
industrial, professional or commercial purposes. 


Service information 
For service on any defective product under the 120-day warranty policy, please contact Consumer Support to obtain a 
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Return Authorization Number. My Arcade? reserves the right to require the return of the defective product and proof 
of purchase. 


NOTE: My Arcade’ will not process any defective claims without a Return Authorization Number. 


Consumer Support hotline 
877-999-3732 (U.S, and Canada only) 
or 310-222-1045 (International) 


Consumer Support email 
support@MyArcadeGaming.com 


Website 
www.MyArcadeGaming.com 


Save a tree, register online 

My Arcade? is making the eco-friendly choice to have all products registered online. This saves the printing of 
physical paper registration cards. All the information you need to register your recent My Arcade® purchase is 
available at: www.MyArcadeGaming.com/product-registration 





RANCAIS 


Comprend 
Micro Player™ et manuel de |'utilisateur 


Matériaux nécessaires (non inclus) 


4 piles AA ou cable de chargement micro-USB 





Veuillez lire attentivement le présent manuel de l'utilisateur et suivre ses consignes. 





1. Bouton on/off (marche/arrét) 
2. Bouton coin (crédits) 

3. Bouton de Volume 

4. Prise casque 

5. Cache du compartiment a piles 
6. Prise d’alimentation (5V IN) 

7. Manette de commande 
(CONTROL) 


























8. Bouton RESET (réinitialisation) 
9. Bouton 1 PLAYER 

10. Bouton 2 PLAYERS 

11. Bouton FIRE 
































Comment enlever et insérer des piles 
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IMPORTANT : Utilisez des piles alcalines de haute qualité afin de prolonger le temps de jeu. 


SPACE INVADERS” 
Arrétez l'invasion ! Sautez dans votre vaisseau spatial et repoussez les vagues d’attaques des envahisseurs 
ennemis avant quiils n’atterrissent. Evitez les tirs ennemis en déplagant votre canon laser d’un cété a l'autre et en 
vous cachant derriére les abris. 








Fonctions des boutons et des ports 
Bouton on/off (marche/arrét) - Pour mettre en marche et arréter l'appareil. 


Bouton coin (crédits) - Ajouter des crédits pour jouer au jeu. 

Bouton RESET (réinitialisation) - Pour retourner au menu principal. 

Bouton 1 PLAYER ou 2 PLAYERS - Jouez a 1 ou 2 joueurs. 

Manette de commande (CONTROL) - Pour vous déplacer pendant le jeu. 

Bouton FIRE - Appuyez sur le bouton pour tirer. 

Boutons de volume - Pour augmenter et diminuer le volume. 

Prise casque - Pour écouter a l'aide d'un casque d’écoute de 3,5 mm (non inclus). 

Prise d’alimentation (5V IN) - Pour alimenter le Micro Player™ avec un cable micro-USB (non inclus). 
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Jouer sur le Micro Player™ 

1. Enlevez le cache du compartiment a piles situé a l'arriére de la console. 

2. Insérez 4 piles AA et remettez le cache du compartiment a piles. 

3. Si vous ne souhaitez pas utiliser de piles, insérez délicatement I’embout micro-USB d’un cable micro-USB (non 
inclus) dans la prise d’alimentation (5V IN) située a l'arriére de la console. Insérez délicatement l’autre embout du 
cable dans un port USB sous tension. Lorsque vous utilisez cette option, il n'est pas nécessaire d'insérer les piles. 
4. Appuyez sur le bouton on/off (marche/arrét). 

5. Appuyez sur le bouton coin pour ajouter des crédits, puis sur le bouton 1 PLAYER ou 2 PLAYERS pour 
commencer. 


REMARQUES : 
Le meilleur score n'est pas enregistré apres |’arrét de l'appareil. 
Vous devez ajouter au moins 2 crédits pour jouer a 2 joueurs. 


Information sur la pile 

La fuite d'acide sulfurique peut causer des blessures et endommager le produit. En cas de fuite, lavez 
soigneusement la peau et les vétements touchés. Eloignez l'acide sulfurique des yeux et de la bouche. Les piles qui 
fuient peuvent faire des bruits secs. 


- Les piles ne devraient étre insérées et remplacées que par un adulte. 

« Ne mélangez pas des piles usagées avec des piles neuves (replacez toutes les piles en méme temps). 

« Ne mélangez pas des piles de différentes marques. 

+ Nous ne recommandons pas l'utilisation de piles étiquetées « Usage industriel », « Usage général », « Chlorure de 
zinc » ou « carbone de zinc ». 

+ Ne laissez pas les piles dans le produit durant de longues périodes de non-utilisation. 

+ Enlevez les piles et entreposez-les dans un endroit frais et sec lorsqu’elles ne sont pas utilisées. 

+ Enlevez les piles épuisées de l'appareil. 

+ N'insérez pas les piles a l'envers. Assurez-vous que les pdles positif (+) et négatif (-) sont orientés correctement. 
Insérez le pdle négatif en premier. 

+ Nutilisez pas des piles endommagées, des piles déformées ou des piles qui fuient. 

+» Ne chargez pas les piles non rechargeables. 

+ Enlevez les piles rechargeables de l'appareil avant de les charger. 

+ Jetez les piles uniquement aux installations de recyclage approuvées par le gouvernement de votre région. 

+ Ne court-circuitez pas les bornes de la pile. 

+ Le fait de modifier l'appareil peut endommager votre produit, annuler la garantie et causer des blessures. 

- Avertissement : DANGER D'ETOUFFEMENT, petites piéces. Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. 

+ La restriction accompagne la mise en garde par rapport a l'age. 

« Ladaptateur a utiliser avec l'appareil nécessite : C.C. de 5 V, 250 mA. 

+ Utilisez uniquement un adaptateur qui correspond aux exigences de l'appareil. 

« Ladaptateur n'est pas un jouet. 

+ Vérifiez réguliérement si le fil, la fiche, I'enveloppe et les autres piéces des adaptateurs utilisés avec l'appareil 
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sont endommagés. 


Renseignements de la FCC 

Léquipement a été mis a l’essai et déclaré conforme aux limites d'un appareil numérique de catégorie B, 
conformément a la partie 15 du reglement de la FCC. Ces limites sont congues pour offrir une protection 
raisonnable contre une interférence nuisible dans une installation résidentielle. Cet équipement produit, utilise et 
peut émettre de l'énergie de fréquence radio, et s'il n'est pas installé et utilisé conformément aux instructions, peut 
perturber les communications radio. Cependant, rien ne garantit qu'il n'y ait pas d'interférence dans une 
installation particuliére. 


Si '€quipement produit une interférence nuisible a la réception d’émissions de radio ou de télévision, qu'on peut 
déterminer en mettant en marche et en arrétant I'6quipement, l'utilisateur est encouragé a tenter de corriger 
l'interférence en prenant au moins une des mesures suivantes : 

Réorienter ou déplacer l'antenne réceptrice; 

Augmenter la distance séparant l'6quipement et le récepteur; 

Brancher I’équipement dans une prise sur un circuit différent de celui dans lequel est branché le récepteur; 
Demander de l'aide du vendeur ou d'un technicien spécialisé en radio/télévision. 

Cet appareil est conforme a la partie 15 du reglement de la FCC. Son utilisation est soumise aux deux 
conditions suivantes 

1. Cet appareil ne doit pas causer des interférences nuisibles; 

2. Cet appareil doit accepter toutes les interférences regues, y compris les interférences pouvant provoquer un 
fonctionnement indésirable. 


Les modifications non autorisées par le fabricant peuvent annuler le droit de |'utilisateur d’utiliser l'appareil. Cet 
équipement est conforme aux limites d’exposition aux rayonnements RF établies par la FCC pour un milieu non 
contrdlé. Cet émetteur ne doit pas atre placé a proximité d'un autre émetteur ou d'une autre antenne, ou étre utilisé 
avec ces derniers. 


Information sur la garantie 

Tous les produits My Arcade? sont assortis d'une garantie limitée et ont été soumis a une série de tests pour 
assurer la meilleure fiabilité et la meilleure compatibilité. Il est peu probable que vous ayez un probléme, mais si un 
défaut se manifeste pendant l'utilisation du produit, My Arcade® garantit a l'acheteur initial que le produit est 
exempt de tout défaut de matériel et de fabrication pour une période de 120 jours a partir de la date d’achat. 


En cas de défaut couvert par la présente garantie, My Arcade®, a son choix, réparera ou remplacera gratuitement le 
produit acheté ou remboursera le prix d'achat original. Si le produit doit étre remplacé et qu'il n’est plus en vente, 
My Arcade®, a sa seule discrétion, peut le remplacer par un produit comparable. 


La présente garantie ne couvre pas l'usure normale, la mauvaise utilisation, la modification, l'altération ou toute 
autre cause non liée au matériel ou a la fabrication. La présente garantie ne s'applique pas aux produits utilisés a 
des fins industrielles, professionnelles ou commerciales. 


Information sur la réparation 

Pour la réparation d'un produit défectueux pendant la période des 120 jours de la politique de garantie, veuillez 
communiquer avec le service de soutien aux consommateurs afin d’obtenir un numéro d’autorisation de retour. My 
Arcade® se réserve le droit d’exiger le retour du produit défectueux et d'une preuve d’achat. 


REMARQUE: My Arcade’ ne traitera pas les réclamations liées aux défectuosités sans numéro d’autorisation 
de retour. 


Ligne directe au service de soutien aux consommateurs 
877-999-3732 (E.-U. et Canada uniquement) 
ou 310-222-1045 (International) 


Courriel du service de soutien aux consommateurs 
support@MyArcadeGaming.com 


Site Web 
www.MyArcadeGaming.com 


Sauvez un arbre, enregistrez-vous en ligne 

My Arcade’ fait un choix écologique en demandant a ce que tous les produits soient enregistrés en ligne. Cela 
évite l'impression des cartes d'enregistrement papier. Tous les renseignements dont vous avez besoin pour 
enregistrer votre achat récent d'un produit My Arcade? sont affichés a l’adresse : 
www.MyArcadeGaming.com/product-registration 
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ESPANOL 


Incluye 
Micro Player™ y guia del usuario 


Materiales necesarios (no se incluyen) 
4 pilas AA o cable de carga micro USB 


Lea y siga minuciosamente esta guia del usuario antes de usar. 


1. Boton on/off 
(encendido/apagado) 

2. Botdn COIN (créditos) 

3. Botén de volumen 

4. Conector de auriculares 
5. Cubierta de las pilas 

6. Puerto de alimentacion 
(entrada de 5V IN) 

7. Palanca de CONTROL 

8. Boton RESET 
(restablecimiento) 

9. Boton 1 PLAYER (jugador) 
10. Boton 2 PLAYERS (jugadores) 
11. Boton FIRE (fuego) 
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Cémo retirar e insertar las pilas 





































































































IMPORTANTE: Use pilas alcalinas de alta calidad para tiempos de juego mas prolongados. 


SPACE INVADERS™ 
jDetenga la invasion! Subase a su nave espacial y enfrente el ataque de las oleadas de enemigos invasores antes 
de que aterricen. Mueva su cafidn laser de lado a lado y escéndase tras los refugios para evitar el fuego enemigo. 





Funciones de los botones y puertos 
Boton on/off (encendido/apagado) - Enciende y apaga el dispositivo. 


Botén coin (créditos) - Agrega créditos para jugar. 

Botén RESET (restablecimiento) - Para volver al ment principal de juegos. 

Boton de 1 PLAYER / 2 PLAYER - Juegue con 10 2 jugadores. 

Palanca de CONTROL - Para moverse durante el juego. 

Botén FIRE (fuego) - Para disparar. 

Botén de volumen - Para subir y bajar el volumen. 

Conector de auriculares - Para escuchar con auriculares de 3,5 mm (no incluidos). 

Puerto de alimentacion (entrada de 5V IN) - para alimentar el Micro Player™ con un cable micro USB 


(no se incluye). 
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Uso de Micro Player™ 

1. Retire la cubierta de las pilas ubicadas en la parte posterior de la consola. 

2. Inserte 4 pilas AA y vuelva a colocar la cubierta de las pilas. 

3. Si no desea usar pilas, inserte con cuidado el extremo micro USB del cable micro USB (no se incluye) en el 
puerto de alimentacién (entrada de 5V IN) ubicado en la parte posterior de la consola. Inserte con cuidado el otro 
extremo del cable en un puerto USB alimentado. Cuando use esta opcidn, no es necesario colocar pilas. 

4. Presione el botén on/off (encendido/apagado). 

5. Presione el botén con el simbolo de moneda para agregar créditos y luego presione el botén 1 PLAYER 

(1 jugador) o 2 PLAYERS (2 jugadores) para comenzar. 


NOTAS: 
« Los puntajes altos no se guardan después de que el dispositivo se apaga. 
« Debe agregar al menos 2 créditos para jugar con 2 jugadores. 


Informacion de las pilas 

La fuga de acido de las pilas puede causar lesiones corporales, asi como dafios a este producto. Si se produce una 
fuga de las pilas, lave minuciosamente la piel y la ropa afectadas. Mantenga el acido de las pilas alejado de los 
ojos y la boca. Las pilas con fugas pueden emitir sonidos como explosiones. 


+ Solo un adulto deberia instalar y reemplazar las pilas. 

- No mezcle pilas nuevas con pilas usadas (cambie todas las pilas al mismo tiempo). 

+ No mezcle marcas distintas de pilas. 

+ No recomendamos utilizar pilas que tengan las siguientes etiquetas: "Alto rendimiento’ "Uso general’; “Cloruro de 
zinc” o "Cinc-carb6n" 

+ No deje las pilas en el producto por periodos prolongados sin uso. 

+ Retire las pilas y guardelas en un lugar seco y fresco cuando no estén en uso. 

+ Retire las pilas gastadas de la unidad. 

+ No coloque las pilas al revés. Aseguirese de que los extremos positivo (+) y negativo (-) estén orientados en la 
direccién correcta. Inserte los extremos negativos primero. 

« No use pilas dafiadas, deformadas o con fugas. 

+ No recargue las pilas no recargables. 

+ Retire las pilas recargables de la unidad antes de cargarlas. 

« Deseche las pilas solo en las instalaciones de reciclaje aprobadas por las autoridades de su area. 

+ No cortocircuite los terminales de las pilas. 

+ Cualquier alteracion del dispositivo puede provocar dajfios al producto, anular la garantia y provocar lesiones. 

« Adverten RIESGO DE ASFIXIA: Contiene piezas pequefias. No apto para nifios menores de 36 meses. 

+ La restriccién debe acompajiar la advertencia de edad. 

+ El adaptador requiere de lo siguiente para su uso con el dispositivo: DC 5V (5 V CC), 250 mA. 

« Use solo un adaptador que cumpla con los requisitos del dispositivo. 

+ El adaptador no es un juguete. 

» Se deben examinar de forma regular los adaptadores utilizados con el dispositivo en busca de dafios en el cable, 
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el conector, la caja u otras piezas. 


Informacion de FCC 

Este equipo ha sido sometido a pruebas y cumple con los limites para un dispositivo digital Clase B, de acuerdo 
con la Parte 15 del reglamento de la FCC. Estos limites estan disefiados para proveer una proteccién razonable 
contra la interferencia perjudicial en una instalacién residencial. Este equipo genera, usa y puede irradiar energia 
de radiofrecuencia y, si no se instala y usa de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencia perjudicial 
para las comunicaciones por radio. Sin embargo, no existe garantia de que no se producira interferencia en una 
instalacién en particular. 


Si este equipo provoca interferencia perjudicial en la recepcidn de las sefiales de radio o television, lo que se 
puede determinar encendiendo o apagando el equipo, se insta a que el usuario corrija la interferencia mediante 
una o mas de las siguientes medidas: 

Reoriente la antena receptora o coldquela en otro lugar. 

Aumente la distancia entre el equipo y el receptor. 

Conecte el equipo a un tomacorriente en un circuito distinto del que esta conectado al receptor. 

Solicite ayuda al distribuidor o a un técnico especialista en radio y television. 

Este equipo cumple con la Parte 15 del reglamento de la FCC. Su funcionamiento esta sujeto a las siguientes 
dos condiciones: 

1. Este equipo no debe causar interferencia perjudicial. 

2. Este equipo debe aceptar toda interferencia recibida, incluso aquella interferencia que puede provocar un 
funcionamiento no deseado. 


Las modificaciones no autorizadas por el fabricante pueden anular la facultad del usuario para operar este 
dispositivo. Este equipo cumple con los limites de exposicion a radiacién de radiofrecuencia de la FCC para un 
entorno no controlado. Este transmisor no se debe ubicar ni operar junto con ninguna otra antena o transmisor. 


Informacion de la garantia 

Todos los productos My Arcade® vienen con una garantia limitada y han sido sometidos a una serie exhaustiva de 
pruebas para garantizar el mas alto nivel de confiabilidad y compatibilidad. Es poco probable que experimente 
problemas, pero si un defecto se hace evidente durante el uso de este producto, My Arcade® garantiza al 
comprador original que este producto estard libre de defectos de materiales y mano de obra por un periodo de 120 
dias desde la fecha de la compra original. 


Si ocurre un defecto cubierto por esta garantia, My Arcade’, a su criterio, reparara o reemplazara el producto 
comprado sin costo o reembolsara segtin el precio original de compra. Si se necesita un reemplazo y su producto 
ya no esta disponible, se puede reemplazar por un producto comparable, a entera discrecién de My Arcade®. 


Esta garantfa no cubre el desgaste normal, el uso abusivo o inadecuado, las modificaciones, las alteraciones 0 


cualquier otra causa no relacionada con los materiales o la mano de obra. Esta garantia no se aplica a productos 
usados para fines industriales, profesionales o comerciales. 
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Informacion de servicio 

Para solicitar servicio para cualquier producto defectuoso conforme a la politica de garantia de 120 dias, 
comunjiquese con Servicio al Cliente para obtener un numero de autorizacion de devolucién. My Arcade” se 
reserva el derecho de solicitar la devolucién del producto defectuoso y el comprobante de compra. 


NOTA: My Arcade® no procesara reclamaciones por defectos sin un numero de autorizacién de devolucién. 


Linea directa de Servicio al Cliente 
877-999-3732 (Solo EE. UU. y Canada) 
0 310-222-1045 (Internacional) 


Correo electrénico de Servicio al Cliente 
support@MyArcadeGaming.com 


Sitio web 
www.MyArcadeGaming.com 


Salve un arbol, registrese en linea 

My Arcade® ha tomado la decisidn ecoldgica de que todos sus productos se registren en linea. Esto ahorra la 
impresi6n de las tarjetas de registro en papel. Toda la informacién que necesita para registrar su reciente compra 
de My Arcade® esta disponible en: www.MyArcadeGaming.com/product-registration 
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ITALIANO 


Include 
Micro Player™ e manuale dell'Utente 


Accessori richiesti (non inclusi): 
4 batterie AA o un cavo di ricarica Micro-USB 


Leggere e seguire accuratamente il presente manuale. 











1. Pulsante di accensione/ 
spegnimento 
2. Pulsante coin (aggiungere crediti) 
3. Pulsanti di regolazione del volume | 
4. Jack per auricolari | 
5. Coperchio delle batterie | 


6. Porta di alimentazione (5V IN) _, Secms) 


7. CONTROL stick | 




















8. Pulsante di RESET (reinizializzazione) 
9. Pulsante di 1 PLAYER 

10. Pulsante di 2 PLAYERS 

11. Pulsante FIRE 
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Informazioni per rimuovere e inserire le batterie 
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IMPORTANTE: Per prolungare la durata delle sessioni di gioco, utilizzare batterie alcaline di alta qualita. 
SPACE INVADERS™ 

E giunta l'ora di arrestare l'invasione! Leroe deve salire subito sull’astronave e respingere le ondate degli attacchi 
invasori prima che i nemici riescano ad atterrare. Per evitare il fuoco avversario, muovere il cannone laser da un 
lato all'altro e nascondersi dietro i bunker. 


Funzioni dei pulsanti e delle porte 
Pulsante di accensione/spegnimento - Accende e spegne il dispositivo. 


Pulsante coin (aggiungere crediti) - Consente di aggiungere crediti per avviare il gioco. 

Pulsante di RESET (reinizializzazione) - Consente di tornare al menu principale. 

Pulsanti 1 PLAYER e 2 PLAYERS - Permettono di attivare la modalita a un giocatore o a due giocatori. 
CONTROL stick - Consente di spostarsi. 

Pulsante FIRE - Consente di sparare. 

Pulsanti di regolazione del volume - Servono per aumentare e ridurre il volume. 


Jack per auricolari - Consente di ascoltare l'audio del gioco utilizzando cuffie auricolari da 3,5 mm 
(non in dotazione). 


Porta di alimentazione (5V IN) - Pud essere utilizzata per alimentare la console Micro Player™ con un cavo 
Micro-USB (non in dotazione). 
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Informazioni per giocare con la console Micro Player™ 

1. Rimuovere il coperchio delle batterie dal retro della console. 

2. Inserire 4 batterie AA e rimontare il coperchio. 

3. Se non si desidera utilizzare batterie, inserire delicatamente l’estremita Micro-USB di un cavo Micro-USB (non in 
dotazione) nella porta di alimentazione (5V IN) disponibile sul retro della console. Inserire l’altra estremita del cavo 
in una porta USB alimentata. Se si utilizza il cavo, non sara necessario inserire batterie nella console. 

4. Premere il pulsante di accensione/spegnimento. 

5. Premere il pulsante coin per aggiungere crediti e quindi il pulsante 1 PLAYER 0 2 PLAYERS per avviare il gioco. 


NOTAS: 
Con lo spegnimento del dispositivo, i punteggi non vengono salvati. 
Per la modalita a due giocatori @ necessario aggiungere almeno 2 crediti. 


Informazioni sulle batterie 

La fuoriuscita di acido da una delle batterie pud causare lesioni personali e danneggiare questo prodotto. In caso 
di perdite da parte di una batteria, lavare con accuratezza la pelle e i vestiti venuti a contatto con l'acido. Tenere 
l'acido della batteria lontano da occhi e bocca. Le batterie che perdono possono emettere dei rumori bruschi. 


- Le operazioni di installazione e sostituzione delle batterie devono essere eseguite esclusivamente da una 
persona adulta. 

+ Non utilizzare batterie nuove insieme a batterie vecchie (sostituire tutte le batterie contemporaneamente). 

+ Non utilizzare diversi marchi di batterie contemporaneamente. 

+ Si consiglia di NON utilizzare né batterie per impieghi gravosi (HD, Heavy Duty) o per uso generico, né batterie al 
cloruro di zinco o al carbonato di zinco. 

« Non lasciare le batterie all'interno del prodotto se questo rimarra inutilizzato a lungo. 

+ Se le batterie non vengono utilizzate, rimuoverle dall'apparecchio e riporle in un luogo fresco e asciutto. 

+ Rimuovere dall'unita le batterie esaurite. 

« Non inserire le batterie con i poli invertiti. Assicurarsi che il polo positivo (+) e quello negativo (-) sia orientati 
correttamente. Inserire il polo negativo per primo. 

+ Non utilizzare batterie danneggiate o deformate né batterie che perdono. 

+ Non ricaricare batterie non ricaricabili. 

+ Prima di ricaricare le batterie ricaricabili, rimuoverle dal dispositivo. 

+ Smaltire le batterie servendosi unicamente delle strutture di riciclo locali approvate ufficialmente. 

+ Non mandare in cortocircuito i morsetti della batteria. 

» La manomissione del dispositivo pud danneggiare il prodotto, annullare la garanzia e causare lesioni personali. 

+ Awertenza: i componenti pill piccoli di questo dispositivo possono causare soffocamento. Il prodotto non é 
adatto a bambini di eta inferiore a 36 mesi. 

+ La restrizione é@ associata all'avviso riguardante l'eta. 

+ Ladattatore da utilizzare con questo dispositivo deve soddisfare i seguenti requisiti: 5 V in c.c., 250 mA. 

+ Utilizzare esclusivamente un adattatore rispondente ai requisiti del dispositivo. 

- Ladattatore non é un giocattolo. 
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+ Gli adattatori utilizzati con il dispositivo devono essere regolarmente ispezionati per controllare che non presentino 
segni di danneggiamento sul cavo, la spina, l'involucro o altre parti. 


Dichiarazione di conformita alla normativa FCC 

Lapparecchio é stato sottoposto a test che ne hanno dimostrato la conformita rispetto ai limiti definiti per un 
dispositivo digitale di classe B, coerentemente con la parte 15 della normativa FCC (Commissione federale degli 
Stati Uniti per le comunicazioni). Tali limiti sono stati concepiti per fornire un livello ragionevole di protezione da 
interferenze dannose in un’installazione di tipo di domestico. II presente apparecchio genera, utilizza e pud 
emettere energia in radiofrequenza e, se non é installato in base alle istruzioni, pud causare interferenze dannose 
per le radiocomunicazioni. Cid stante, non si da garanzia che tali interferenze non possano verificarsi in una 
particolare installazione. 


Se l'apparecchio causa interferenze dannose per la ricezione radio o televisiva - evento che é possibile appurare 
spegnendo e riaccendendo l'apparecchio - |'Utente pud tentare di ovviare al problema eseguendo una o pit delle 
seguenti operazioni: 

Ri-orientare o ri-collocare l'antenna di ricezione. 

Aumentare la distanza tra l'apparecchio e il ricevitore. 

Collegare l'apparecchio a una presa di un circuito diverso da quello a cui é collegato il ricevitore. 

Rivolgersi al rivenditore o a un tecnico radio/TV specializzato per assistenza. 


Il presente apparecchio é conforme alle direttive contenute nella parte 15 della normativa emanata dalla FCC. 
Loperativita dell’'apparecchio @ soggetta alle seguenti due condizioni: 

1. Lapparecchio non deve generare interferenze dannose. 

2. Lapparecchio deve accettare qualsiasi interferenza in ricezione, incluse quelle che potrebbero causarne una 
modialita di funzionamento indesiderata. 


Modifiche non autorizzate dal Produttore potrebbero annullare il diritto dell'Utente di operare con l’apparecchio. 
Lapparecchio é conforme ai limiti per l'esposizione a radiazioni a radiofrequenza stabiliti dalla FCC per un 
ambiente non controllato. Questo trasmettitore non deve essere collocato né messo in funzione congiuntamente a 
un’altra antenna 0 a un altro trasmettitore. 


Informazioni sulla garanzia 

Tutti i prodotti My Arcade® vengono forniti con una garanzia limitata e sono stati sottoposti a un’intensiva serie di 
collaudi che ne ha assicurato il piti alto livello di affidabilita e compatibilita. Benché il verificarsi di un problema 
debba essere ritenuto un evento altamente improbabile, non é tuttavia possibile escludere che durante I'utilizzo del 
prodotto si manifesti un difetto. My Arcade® garantisce all’acquirente-consumatore originario che questo prodotto 
rimarra privo di difetti di materiale o produzione per un periodo di 120 giorni dalla data originaria dell’acquisto. 


Nell’eventualita di un difetto coperto dalla presente garanzia, My Arcade® potra decidere se riparare o sostituire il 


prodotto gratuitamente oppure se rimborsare il prezzo di acquisto originario. Se la richiesta di sostituzione 
riguardera un prodotto non pit: disponibile, My Arcade®, a suo insindacabile giudizio, potra offrire un 
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prodotto comparabile. 


In questa garanzia non sono inclusi danni derivanti dai normali processi di usura, da usi illeciti o impropri, da 
modifiche, da manomissioni 0 da qualsiasi altra causa non correlata ai materiali o alla produzione. La presente 
garanzia non é valida per prodotti utilizzati per scopi commerciali, professionali o commerciali. 


Informazioni sui servizi 

Per richiedere un intervento di riparazione su un prodotto difettoso coperto dalla garanzia di 120 giorni, é 
necessario contattare |'Assistenza clienti in modo da ottenere un codice di autorizzazione alla restituzione. My 
Arcade? si riserva il diritto di richiedere la restituzione del prodotto difettoso e la prova di acquisto. 


NOTA: Senza il codice di autorizzazione alla restituzione, My Arcade® non prendera in considerazione alcun 
reclamo per prodotto difettoso. 


Linea diretta dell'Assistenza clienti 
877-999-3732 (solo USA e Canada) 
310-222-1045 (altri paesi) 


Indirizzo di posta elettronica dell’Assistenza clienti 
support@MyArcadeGaming.com 


Sito Web 
www.MyArcadeGaming.com 


Salva un albero. Registrati online 

Facendo una scelta ecologica, My Arcade’ ha stabilito che tutti i prodotti debbano essere registrati online. In 
questo modo, si evitera la stampa di schede di registrazione cartacee. Tutte le informazioni utili per registrare il pil 
recente acquisto di un prodotto My Arcade® sono disponibili all'indirizzo 
www.MyArcadeGaming.com/product-registration 
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PORTUGUES 


Inclui 
Micro Player™ e guia do usuario 


Materiais necessarios (nao incluidos) 
4 pilhas AA ou cabo de carregamento micro USB 


Leia e siga este guia do usuario com atencao. 


1. Botao liga/desliga 

2. Botao coin (adicionar créditos) 
3. Botdes de volume 

4. Entrada de fones de ouvido 

5. Tampa de pilhas 

6. Porta de energia (5V IN) 

7. Controle direcional (CONTROL) 
8. Botao RESET 

9. Botao 1 PLAYER 

10. Botdo 2 PLAYERS 

11. Botao FIRE 
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Como remover e inserir pilhas 








































































































IMPORTANTE: Use baterias alcalinas de alta qualidade para jogos de duragao mais longa. 

SPACE INVADERS™ 

Impega a invasao! Entre em sua espagonave e defenda-se das ondas de ataques dos invasores inimigos antes que 
eles aterrissem. Evite os disparos do inimigo ao mover seu canhdo laser para os lados e se esconder atraés 

de bunkers. 


Fung6es dos botoes e portas 
Botao liga/desliga - Liga ou desliga o dispositivo. 


Botao coin (adicionar créditos) - Adicione créditos para jogar um jogo. 

Botao RESET - Para retornar ao menu principal. 

Botdo 1 PLAYER ou 2 PLAYERS - Para 1 ou 2 jogadores. 

Controle direcional (CONTROL) - Para se mover durante 0 jogo. 

Botao FIRE - Para atirar. 

Botoes de volume - Para aumentar ou diminuir 0 volume. 

Entrada de fones de ouvido - Para utilizagao com fones de ouvido de 3,5 mm (nao incluidos). 


Porta de energia (5V IN) - Para fornecer energia ao Micro Player™ com um cabo micro USB (nao incluido). 
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Como jogar no Micro Player™ 

1. Retire a tampa de pilhas na parte traseira do console. 

2. Insira 4 pilhas AA e recoloque a tampa de pilhas. 

3. Caso nao queira usar pilhas, insira delicadamente a extremidade micro USB de um cabo micro USB (nao 
incluido) na porta de energia (5V IN) localizada no lado traseiro do console. Insira delicadamente a outra 
extremidade do cabo em uma porta USB energizada. Ao usar esta op¢ao, nado seré necessario inserir pilhas. 
4. Pressione 0 botao liga/desliga. 

5. Pressione o botao de moeda para adicionar crédito e, entao, pressione o botao 1 PLAYER ou 2 PLAYERS 
para comegar. 


OBSERVAGOES: 
- A pontuagao alta nao é salva apds o dispositivo ser desligado. 
+ Vocé deve adicionar pelo menos 2 créditos para jogar com 2 pessoas. 


Informagées sobre pilhas 

O vazamento de acido das pilhas pode causar ferimentos, bem como danos ao produto. Se ocorrer vazamento das 
pilhas, lave abundantemente a pele e as roupas afetadas. Mantenha 0 acido de pilhas distante dos olhos e da 
boca. Pilhas com vazamento podem emitir sons de estalo. 


+ Somente um adulto deve instalar e substituir as pilhas. 

+ Nao misture pilhas usadas e novas (substitua todas as pilhas ao mesmo tempo). 

+ Nao misture pilhas de marcas diferentes. 

+ Nao recomendamos a utilizagao de pilhas rotuladas com "Carga pesada", "Uso geral", "Cloreto de Zinco" ou 
“Zinco-carbono’. 

+ Nao deixe pilhas dentro do produto por longos periodos sem uso. 

+ Quando nao estiverem em uso, remova as pilhas e guarde-as em local seco e fresco. 

« Remova pilhas gastas da unidade. 

+ Nao coloque as pilhas na diregao contraria. Certifique-se de que as extremidades positiva (+) e negativa (-) 
estejam na diregao correta. Insira as extremidades negativas primeiro. 

+ Nao use pilhas danificadas, deformadas ou com vazamento. 

+ Nao recarregue pilhas que nado sejam recarregaveis. 

+ Remova pilhas recarregaveis da unidade antes de recarregar. 

+ Descarte pilhas apenas nas unidades de reciclagem de sua regiao aprovadas pelo governo. 

+ Nao coloque os terminais da pilha em curto-circuito. 

- A adulteragado do dispositivo pode causar danos ao produto, a anulagao da garantia e ferimentos. 

+ Aviso: RISCO DE SUFOCAMENTO pegas pequenas. Nao é adequado para criangas abaixo de 36 meses. 

+ A restrigaéo acompanha 0 aviso de idade. 

+ Um adaptador para uso com 0 dispositivo exige: 5 V CC, 250 mA. 

+ Use somente um adaptador que cumpra os requisitos do dispositivo. 

+ O adaptador nao é um brinquedo. 
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+ Deve-se examinar regularmente os adaptadores usados com o dispositivo para verificar se ha danos no fio, na 
tomada, no receptaculo ou em outras pegas. 


Informagées da FCC 

Esse equipamento foi testado e comprovado como estando de acordo com os limites para um dispositivo digital 
de Classe B, de acordo com a Parte 15 das Regras da FCC. Esses limites foram projetados para fornecer uma 
protegao razoavel contra interferéncias prejudiciais em uma instalagao residencial. Esse equipamento gera, usa e 
pode emitir energia de radiofrequéncia e, se nao instalado e utilizado de acordo com as instrugdes, pode causar 
interferéncias prejudiciais em comunicagées por radio. No entanto, nado ha nenhuma garantia de que 
interferéncias nao ocorrerao em uma determinada instalagao. 


Se esse equipamento causar interferéncias prejudiciais na recepgao de radio ou televisdo, o que pode ser 
determinado desligando e ligando o equipamento, o usuario sera encorajado a tentar corrigir a interferéncia com 
uma ou mais das seguintes medidas: 

Reoriente ou reposicione a antena de recepgao. 

Aumente a distancia entre o equipamento e o receptor. 

Conecte o equipamento a uma saida em um circuito diferente do qual o receptor esta conectado. 

Consulte o revendedor ou um técnico de radio/TV experiente para obter ajuda. 

O equipamento esta de acordo com a Parte 15 das Regras da FCC. A operagao esta sujeita as duas condigdes 
a seguir: 

1. O equipamento nao pode causar interferéncias prejudiciais. 

2. O equipamento precisa aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncia que possa causar 
operagao indesejada. 


Modificagdes nao autorizadas pelo fabricante podem anular a autoridade do usuario para operar o dispositivo. 0 
equipamento esta de acordo com os limites de exposigao de radiagao RF da FCC referentes a um ambiente nao 
controlado. O transmissor nao deve estar na mesma localizagdo ou operando em conjunto com outra antena 

ou transmissor. 


Informagées sobre garantia 

Todos os produtos My Arcade® tém garantia limitada e foram submetidos a uma série rigorosa de testes para 
garantir o nivel maximo de confiabilidade e compatibilidade. E improvavel que vocé encontre algum problema, 
mas, caso um defeito se torne aparente durante a utilizagao do produto, a My Arcade® garante ao comprador 
individual original que o produto estara isento de defeitos de material e mao de obra por um periodo de 120 dias 
apos a data da compra original. 


Se um defeito coberto por esta garantia ocorrer em um produto adquirido nos EUA ou no Canada, a My Arcade®, a 
seu critério, efetuara 0 reparo ou a substituigdo do produto adquirido sem custo, ou reembolsara 0 prego de 
compra original. Se for necessaria a substituigdo e o produto nao estiver mais disponivel, podera ser feita a 
substituigao por um produto comparavel, a critério exclusivo da My Arcade®. No caso de produtos My Arcade® 
adquiridos fora dos EUA e Canada, solicite informagées a loja onde o produto foi adquirido. 
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Esta garantia nao cobre desgaste normal, uso abusivo ou mau uso, modificagao, adulteragdo ou qualquer outra 
causa que nao esteja relacionada a materiais ou mao de obra. Esta garantia nado vale para produtos usados para 
fins industriais, profissionais ou comerciais. 


Informagées sobre assisténcia 

Para obter assisténcia para um produto defeituoso dentro da politica de garantia de 120 dias, procure o 
Atendimento ao Consumidor para obter um numero de autorizagao de devolugao. A My Arcade® reserva-se 0 
direito de exigir a devolugao do produto defeituoso e a comprovagao da compra. 


OBSERVAGOE: A My Arcade® nao efetuard o processamento de reivindicagées por produtos defeituosos sem um 
numero de autorizagdo de devolugao. 


Linha direta de atendimento ao consumidor 
877-999-3732 (somente EUA e Canada) 
ou 310-222-1045 (internacional) 


E-mail de atendimento ao consumidor 
support@MyArcadeGaming.com 


Site 
www.MyArcadeGaming.com 


Salve uma arvore, faga a inscri¢ao online 

A My Arcade® tomou a decisdo ecoldgica de registrar todos os produtos online. Isso evita a impressdo de cartées 
de registro em papel. Todas as informagées necessarias para vocé registrar sua recente compra da My Arcade® 
estao disponiveis em: www.MyArcadeGaming.com/product-registration 
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DEUTSCHE 


Im Lieferumfang enthalten 


Micro Player” und Benutzerhandbuch 


Bendtigte Teile (nicht im Lieferumfang enthalten) 
4 AA-Batterien oder Micro-USB-Ladekabel 


Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch sorgfaltig durch und befolgen Sie alle Anweisungen. 


1. Ein/Aus-Taste 

2. Coin-Taste 

3. Lautstarketasten 

4. Kopfhéreranschluss 

5. Batterieabdeckung 

. Stromanschluss (5V IN) 
7. Steuerknippel (CONTROL) 
8. RESET-Taste 

9. 1 PLAYER-Taste 

10. 2 PLAYERS-Taste 

11. FIRE-Taste 


a 
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So setzen Sie Batterien ein und entfernen sie 
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WICHTIG: Nutzen Sie qualitativ hochwertige Alkali-Batterien flr langere Spielzeiten. 

SPACE INVADERS™ 

Stoppe die Invasion! Besteige dein Raumschiff und wehre die Wellen der angreifenden feindlichen Invasoren ab, 
bevor sie landen. Vermeide feindliches Feuer, indem du deine Laserkanone hin und her bewegst und dich hinter 
Bunkern versteckst. 


Tasten- und Anschlussfunktionen 
Ein/Aus-Taste - Schaltet das Gerat ein und aus. 


Coin-Taste - Guthaben hinzuftigen, um das Spiel zu spielen. 

RESET-Taste - Zur Riickkehr ins Hauptmeni. 

Taste 1 PLAYER und 2 PLAYERS - Spiele mit einem oder zwei Spielern. 

Steuerkniippel (CONTROL) - Zur Steuerung wahrend dem Spiel. 

Knopf FIRE - SchieBen. 

Lautstarketasten - Zum Lauter und Leiser Stellen des Gerats. 

Kopfhéreranschluss - Zum AnschlieBen von 3,5-mm-Kopfhorern (nicht im Lieferumfang enthalten). 


Stromanschluss (5V IN) - Zur Stromversorgung der Micro Player™ Uber ein Micro-USB-Kabel (nicht im 
Lieferumfang enthalten). 
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Spielen auf der Micro Player™ 

1. Entfernen Sie die Batterieabdeckung an der Ruckseite der Konsole. 

2. Setzen Sie 4 AA-Batterien ein und befestigen Sie die Abdeckung wieder auf dem Fach. 

3. Wenn Sie keine Batterien verwenden wollen, stecken Sie das Micro-USB-Ende eines Micro-USB-Kabels (nicht 
im Lieferumfang enthalten) vorsichtig in den Stromanschluss (5V IN) an der Ruckseite der Konsole. Stecken Sie 
das andere Ende des Kabels vorsichtig in einen USB-Anschluss. Wenn Sie diese Option verwenden, mlissen Sie 
keine Batterien einsetzen. 

4. Driicken Sie die Ein/Aus-Taste. 

5. Dricke die coin-Taste, um Guthaben hinzuzufiigen und dann die Taste 1 PLAYER und 2 PLAYERS driicken, um 
zu beginnen. 


HINWEIS: 
Highscores werden nicht gespeichert, nachdem das Gerat ausgeschaltet wurde. 
Fur 2 Spieler musst du mindestens 2 Guthaben hinzufiigen. 


Hinweise zu den Batterien 

Das Auslaufen von Batteriesaure kann zu kérperlichen Verletzungen und Schaden am Produkt flhren. Reinigen Sie 
in einem solchen Fall den betroffenen Bereich der Haut und Ihre Kleidung griindlich. Lassen Sie die Batteriesaure 
nicht in die Nahe Ihres Gesichts kommen. Auslaufende Batterien konnen ein platzendes Gerdusch verursachen. 


+ Die Batterien sollten nur von Erwachsenen eingesetzt und ausgetauscht werden. 

- Verwenden Sie keine gebrauchten und neuen Batterien gleichzeitig (tauschen Sie immer alle Batterien aus). 

+ Verwenden Sie nicht verschiedene Marken von Batterien gleichzeitig. 

+ Wir empfehlen, keine Batterien zu verwenden, die mit ,Heavy Duty", ,General Use", ,Zinc Chloride” (Zinkchlorid) 
oder ,,Zinc Carbon" (Zink-Kohle) beschriftet sind. 

+ Entfernen Sie die Batterien aus dem Gerat, wenn Sie es Uber einen langeren Zeitraum hinweg nicht benutzen. 

« Entfernen Sie die Batterien und verwahren Sie sie an einem kuhlen und trockenen Ort, wenn Sie das Gerat 
nicht benutzen. 

- Entfernen Sie leere Batterien aus dem Gerat. 

+ Setzen Sie die Batterien nicht verkehrt herum ein. Stellen Sie sicher, dass der Plus- (+) und Minuspol (-) in die 
richtige Richtung zeigt. Setzen Sie die Batterien mit dem Minuspol zuerst ein. 

+ Verwenden Sie keine beschadigten, verformten oder ausgelaufenen Batterien. 

+ Versuchen Sie nicht, Einwegbatterien aufzuladen. 

+ Entfernen Sie Akkus aus dem Gerat, bevor Sie sie aufladen. 

+ Entfernen Sie die Batterien nur in staatlich zugelassenen Recyclinganlagen in Ihrer Umgebung. 

+ SchlieBen Sie die Batterieanschllsse nicht kurz. 

+ Manipulationen des Gerats konnen zu Schaden am Produkt, zum Erldschen Ihres Garantieanspruchs und zu 
Verletzungen fuhren. 

+ Warnung: ERSTICKUNGSGEFAHR durch kleine Teile. Nicht fur Kinder unter 3 Jahren geeignet. 

+ Diese Beschrankung erganzt die Altersbeschrankung. 

+ Der Adapter flir dieses Gerat muss die folgenden Voraussetzungen erfullen: 5 V DC, 250 mA. 
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+ Verwenden Sie nur Adapter, die die Geratevoraussetzungen erfullen. 

+ Der Adapter selbst ist kein Spielzeug. 

« Adapter, die mit diesem Gerat verwendet werden, mlissen regelmaBig auf Schaden am Kabel, Anschluss, Gehause 
und an anderen Teilen untersucht werden. 


FCC-Hinweise 

Dieses Gerat wurde getestet und halt die Grenzwerte fiir digitale Gerate der Klasse B gemaf Teil 15 der 
FCC-Vorschriften ein. Diese Einschrankungen sollen einen angemessenen Schutz gegen gesundheitsgefahrdende 
Strahlungen im hauslichen Bereich sicherstellen. Dieses Gerat erzeugt, verwendet und kann 
Hochfrequenzstrahlung ausstrahlen, und kann zu Beeintrachtigungen bei Funkverbindungen fllhren, wenn es nicht 
in Ubereinstimmung mit der Bedienungsanleitung installiert und verwendet wird. Es besteht allerdings keine 
Garantie, dass es bei einer bestimmten Installation zu keiner Strung kommt. 


Verursacht dieses Gerat Storungen im Rundfunk- und Fernsehempfang, was durch Aus- und Einschalten des 
Gerats festgestellt werden kann, kann der Benutzer die Storung durch eine oder mehrere der folgenden 
MaBnahmen beheben: 

Ausrichtung und Lage der Empfangsantenne verdndern. 

Die Entfernung zwischen dem Gerat und dem Empfanger vergroBern. 

Das Gerat mit der Steckdose eines anderen Stromkreises als des Stromkreises, in dem der Receiver 
angeschlossen ist, verbinden. 

Den Handler oder einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker um Untersttitzung bitten. 

Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Vorschriften. Der Betrieb unterliegt den folgenden beiden Bedingungen: 
1. Dieses Gerat verursacht keine gesundheitsgefahrdende Strahlung. 

2. Dieses Gerat muss den Empfang von Stérungen zulassen, einschlieBlich solcher Storungen, die seinen 
Betrieb beeintrachtigen. 


Anderungen, die nicht vom Hersteller genehmigt wurden, konnen die Nutzungsrechte durch den Anwender 
unglltig machen. Dieses Gerat entspricht den FCC-RF-Strahlungsgrenzwerten fiir unkontrollierte Umgebungen. 
Der Sender darf sich nicht in der Nahe einer anderen Antenne oder eines Senders befinden oder gemeinsam mit 
diesen genutzt werden. 


Hinweise zur Garantie 

Alle Produkte von My Arcade® verfligen ber eine beschrankte Garantie und wurden einer Reihe von sorgfaltigen 
Priifungen unterzogen, um ein hdchstmdgliches MaB an Betriebssicherheit und Kompatibilitat zu gewahrleisten. In 
der Regel treten bei der Nutzung dieses Produkts keine Probleme auf. Sollten Sie jedoch wahrend der Nutzung 
eine Fehlfunktion erleben, garantiert My Arcade® dem urspriinglichen Kaufer des Produkts flir einen Zeitraum von 
120 Tagen ab dem Datum des urspriinglichen Kaufs ein von Material- und Herstellungsfehlern freies Produkt. 


Sollte im Rahmen dieser Garantie eine Fehlfunktion auftreten, wird My Arcade® das erworbene Produkt 


gebihrenfrei wahlweise reparieren oder ersetzen, jedoch nicht den urspriinglichen Kaufpreis zuriickerstatten. 
Wenn Sie einen Ersatz bendtigen, Ihr Produkt jedoch nicht langer erhaltlich ist, behalt sich My Arcade® vor, nach 
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eigenem Ermessen ein vergleichbares Produkt als Ersatz zur Verfligung zu stellen. 


Diese Garantie erstreckt sich nicht auf die normale Abnutzung, den falschen Gebrauch oder Missbrauch des 
Gerats sowie auf Anderungen, Manipulationen oder andere Fehlerursachen, die sich nicht aus den Materialien 
oder der Herstellung ergeben. Diese Garantie erstreckt sich nicht auf Produkte fur den industriellen, beruflichen 
oder kommerziellen Gebrauch. 


Hinweise zum Kundendienst 

Kontaktieren Sie bei Fehlern am Produkt, die durch die 120-Tage-Garantie abgedeckt werden, den Kundendienst, 
um eine Autorisierungsnummer flr die Ruckgabe zu erhalten. My Arcade® behalt sich das Recht vor die Ruckgabe 
des fehlerhaften Produkts und einen Nachweis Uber den Kauf zu verlangen. 


HINWEIS: My Arcade® bearbeitet keine aus einem fehlerhaften Produkt resultierenden Ansprtiche ohne eine 
Autorisierungsnummer fur die Ruckgabe. 


Kundendienst-Hotline 
877-999-3732 (nur USA und Kanada) 
oder 310-222-1045 (weltweit) 


E-Mail-Adresse des Kundendienstes 
support@MyArcadeGaming.com 


Website 
www.MyArcadeGaming.com 


Registrieren Sie sich online und retten Sie einen Baum 

My Arcade’ hat sich aus Umweltschutzgrtinden daftir entschieden, alle Produkte online registrieren zu lassen. Auf 
Papier gedruckte Registrierungskarten werden dadurch nicht langer bendotigt. Alle Informationen, die Sie fiir die 
Registrierung Ihres neu erworbenen Produkts von My Arcade? benotigen, finden Sie unter: 
www.MyArcadeGaming.com/product-registration 
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NEDERLANDS 


Bevat 
Micro Player™ en gebruikershandleiding 


Benodigdhede materialen (niet meegeleverd) 


4 AA batterijen of Micro-USB kabel 


Gelieve deze handleiding aandachtig te lezen. 








1. Aan/uit-knop | 
2. COIN-knop | 
3. Volumeknoppen | 
4. Hoofdtelefoonaansluiting | 
5. Batterijdeksel 
6. Voedingspoort (5V IN) | 
7. Controlestick (CONTROL) 
8. RESET-knop 























9. 1 PLAYER-knop 


10. 2 PLAYERS-knop ( [ ) ol @ 


11. FIRE-knop 
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Batterijen plaatsen en verwijderen 








































































































BELANGRUK: Gebruik alkalinebatterijen van hoge kwaliteit voor langer speelplezier. 

SPACE INVADERS™ 

Stop de invasie! Spring in uw ruimteschip en weer de aanvallen van horden vijandelijke indringers af voordat ze 
landen. Ontwijk vijandelijk vuur door uw laserkanon opzij te sturen en dekking te zoeken achter bunkers. 


Knop-en poortfuncties 
Aan/uit-knop - Schakelt het apparaat/uit. 


Coin-knop - Voer credits in om het spel te spelen. 

RESET-knop - Om terug te keren naar het hoofdmenu. 

1en 2 PLAYER(S)-knop - Speel met 1 of 2 spelers. 

Controlestick (CONTROL) - Hiermee verplaatst u zich tijdens het spel. 

FIRE-knop - Om te schieten. 

Volumeknoppen - Hiermee verhoogt en verlaagt u het volume. 

Hoofdtelefoonaansluiting - Zum AnschlieS8en von 3,5-mm-Kopfhdérern (nicht im Lieferumfang enthalten). 


Voedingspoort (5V IN) - Om de Micro Player ™ van stroom te voorzien met een Micro-USB-kabel 
(nietmeegelevered). 
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Spelen op dea Micro Player™ 

1. Verwijder het batterijklepje aan de achterkant van de console. 

2. Plaats 4 AA-batterijen en plaats de batterijklep terug. 

3. Als u green betterijen wilt gebruiken, sluit u voorzichtig het Micro-USB-uiteinde van een Micro-USB-kabel (niet 
meegeleverd) in de Power-poort (5V IN) aan de achterkant van de console. Steek het andere uiteinde van de kabel 
voorzichtig in een gevoede USB-poort. Als u deze optie gebruikt, hoeft u geen batterijen toe te voegen. 

4. Drunk op de aan/uit-knop. 

5. Druk op de coin-knop om credits toe te voegen en druk vervolgens op de 1 PLAYER- of 2 PLAYERS-knop om te 
beginnen. 


OPMERKING: 
De hoogste scroes worden niet opgeslagen nadat het apparaat is uitgeschakeld. 
U moet ten minste 2 credits toevoegen om met 2 spelers te kunnen spelen. 


Informatie over de batterji 

Lekkage van batterijzuur kan persoonlijk letsel en schade aan dit product veroorzaken. Als de batterij lekt, moet u 
de aangetaste huid en kleding grondig wassen. Houd accuzuur uit de buurt van ogen en mond. Lekkende 
batterijen kunnen een knappende geluiden maken. 


+ Batterijen mogen alleen door een volwassene worden geinstalleerd en vervangen. 

+ Meng geen gebruikte en nieuwe batterijen (vervang alle batterijen op hetzelfde moment). 

+ Meng geen verschillende merken batterijen. We raden af om batterijen met het label “Heavy Duty’, “General Use’; 
“Zinc Chloride” of “Zinc Carbon” te gebruiken. 

+ Laat batterijen niet in de controller liggen voor langdurig niet-gebruik. 

+ Verwijder de batterijen en bewaar ze op een koele, droge plaats wanneer u ze niet gebruikt. 

+ Verwijder lege batterijen uit het apparaat. 

+ Plaats de batterijen niet achterstevoren. Zorg ervoor dat de positieve (+) en negatieve (-) uiteinden in de juiste 
richting wijzen. Plaats het negatieve uiteinde eerst. 

+ Gebruik geen beschadigde, vervormde of lekkende batterijen. 

+ Laad niet-oplaadbare batterijen niet op. 

+ Verwijder vodr het opladen oplaadbare batterijen uit het apparaat. 

+ Gooi batterijen uitsluitend in de door de overheid goedgekeurde recyclingfaciliteiten bij u in de buurt. 

+ Sluit de batterijpolen niet kort. 

+ Het knoeien met het product kan schade aan uw product tot gevolg hebben, de garantie ongeldig maken en 
letsel veroorzaken. 

+ Waarschuwing: VERSTIKKINGSGEVAAR kleine onderdelen Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden. 
bij de leeftiidswaarschuwing. 

+ Adapter voor gebruik met het apparaat vereist: DC 5V, 250mA. 

+ Gebruik alleen een adapter die voldoet aan de vereisten van het apparaat. 

- De adapter is geen speelgoed. 

« Adapters die met het apparaat worden gebruikt, moeten regelmatig worden onderzocht op schade aan het snoer, 
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de stekker, de behuizing en andere onderdelen. 


FCC-informatie 

Dit apparaat is getest en voldoet aan de limieten voor een klasse B digitaal apparaat, conform deel 15 van de 
FCC-regels. Deze limieten zijn opgesteld om redelijke bescherming te bieden tegen schadelijke interferentie in een 
residentiéle installatie. Deze apparatuur genereert, gebruikt en kan radiofrequentie-energie uitstralen en kan, 
indien niet geinstalleerd en gebruikt in overeenstemming met de instructies, schadelijke interferentie van 
radiocommunicatie veroorzaken. Er is echter geen garantie dat er in een bepaalde installatie geen interferentie 

zal optreden. 


Als dit apparaat schadelijke storing veroorzaakt aan radio-of televisieontvangst, wat kan worden vastgesteld door 
het apparaat uit en weer in te schakelen, wordt de gebruiker aangemoedigd om de storing te verhelpen door een 
of meer van de volgende maatregelen: 

Heroriénteren of verplaatsen van de ontvangst antenne. 

Vergroot de afstand tussen de apparatuur en de ontvanger. 

Sluit het apparaat aan op een stopcontact in een ander circuit dan dat waarop de ontvanger is aangesloten. 
Raadpleeg de dealer of een ervaren radio / tv-technicus voor hulp. 


Dit apparaat voldoet aan Deel 15 van de FCC-regels. De werking is onderhevig aan de volgende 

twee voorwaarden: 

1. Dit apparaat mag geen schadelijke interferentie veroorzaken. 

2. Deze apparatuur moet elke ontvangen storing accepteren, inclusief storing die een ongewenste werking 
kan veroorzaken. 


Wijzigingen die niet door de fabrikant zijn goedgekeurd, kunnen de toestemming voor het gebruik van dit apparaat 
ongeldig maken. Dit apparaat voldoet aan de FCC-limieten voor blootstelling aan radiostraling voor een 
ongecontroleerde omgeving. Deze zender mag niet worden geplaatst of gebruikt in combinatie met een andere 
antenne of zender. 


Garantiegegevens 

Alle My Arcade®-producten worden geleverd met een beperkte garantie en zijn onderworpen aan een grondige 
reeks tests om het hoogste niveau van betrouwbaarheid en compatibiliteit te garanderen. Het is onwaarschijnlijk 
dat u enig probleem zult ondervinden, maar als een defect tijdens het gebruik van dit product zou blijken, 
garandeert My Arcade® de oorspronkelijke koper van de consument dat dit product gedurende 120 dagen vrij zal 
zijn van defecten in materiaal en vakmanschap. vanaf de datum van uw oorspronkelijke aankoop. 


Als een defect dat onder deze garantie valt, optreedt, zal My Arcade” naar eigen goeddunken het gekochte 
product kosteloos repareren of vervangen of de oorspronkelijke aankoopprijs terugbetalen. Als vervanging nodig is 
en uw product niet langer beschikbaar is, kan een vergelijkbaar product naar eigen goeddunken van My Arcade” 
worden vervangen. 
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Deze e garantie dekt geen normale slijtage, verkeerd gebruik of verkeerd gebruik, wijziging, knoeien of enige 
andere oorzaak die geen verband houdt met materiaal of vakmanschap. Deze garantie is niet van toepassing op 
producten die worden gebruikt voor industriéle, professionele of commerciéle doeleinden. 


Service-informatie 

Neem voor service over een defect product onder het 120-dagen garantiebeleid contact op met de klantenservice 
voor een retourautorisatienummer. My Arcade® behoudt zich het recht voor om de terugkeer van het defecte 
product en een aankoopbewiljs te eisen. 


OPMERKING: My Arcade”® zal geen gebrekkige claims verwerken zonder een Return Authorization Number. 


Consumentenservice hotline 
+1 877-99-3732 (alleen VS en Canada) 
of +1 310-22-1045 (internationaal) 


Consumentenondersteuning e-mail 
support@MyArcadeGaming.com 


Website 
www.MyArcadeGaming.com 


Denk aan het milieu en registreer online 

Online registreren My Arcade® maakt het milieu vriendelijke keuze om alle producten online te laten registreren. 
Hiermee bespaart u het afdrukken van fysieke papieren registratiekaarten. Alle informatie die u nodig hebt om uw 
recente My Arcade®-aankoop te registreren, is beschikbaar op: 
www.MyArcadeGaming.com/product-registration 
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